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Scenariusz na awans

Opracowanie: Barbara Nowak

1. Informacje ogolne

Tytut cyklu: Technologia Informacyjna

Etap edukacyjny:  szkoly ponadgimnazjalne

Temat: Tworzenie stron www — elementy stylu
Czas trwania: 5 jednostek lekcyjnych
2. Wstep

Zagadnienie tworzenia stron www realizowane jest z uczniami juz w gimnazjum i
kontynuowane w szkole ponadgimnazjalnej, zarowno w zakresie podstawowym (Technologia
Informacyjna) jak i rozszerzonym (Informatyka). Narzedzia informatyczne rozwijaja si¢
nieustannie, dlatego tez od nauczyciela oczekuje si¢ dynamicznego podej$cia do realizacji
przedmiotu. Aktualizacja propozycji zawartych w obowiazujacych podrecznikach, poprzez
dostepna literatur¢ i1 oprogramowanie, pozwala uczniom dostrzec w sposéb naturalny i

praktyczne tendencje w rozwoju narzedzi T1.

Ukazanie si¢ na rynku pozycji [1] zwraca uwagg na nowe standardy dla tworzenia stron

internetowych.

Niniejszy scenariusz prezentuje koncepcje zajg¢ nt. tworzenia stron wWww z

uwzglednieniem nastgpujacych elementow:
e tworzenie kodu w jezyku XHTML,
e oddzielenie tresci od formatowania poprzez definicjg stylow,
e kontrola formalna kodu (walidacja).

Nowoscig tego podejscia w stosunku do oferty ksigzkowej jest wprowadzenie
jezyka XHTML zamiast HTML, stosowanie walidacji kodu zroédlowego, zwrocenie
uwagi na problemy zwigzane z kodowaniem polskich znakéw i przedstawienie sposobu

ich rozwigzania.
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3. Cele lekeji

3.1. Cel ogolny

Rozwijanie umiejgtnosci tworzenia stron www z uwzglednieniem nowych standardow.

3.2. Cele szczegolowe

W wyniku realizacji jednostek lekcyjnych, uczen potrafi:

- Opanowac¢ podstawowe pojecia jezyka XHTML (element, znacznik otwierajacy, znacznik
zamykajacy, element pusty, element niepusty),

- Utworzy¢ podstawowa struktur¢ dokumentu XHTML,

- Przystosowac gotowy szablon dla wlasnej strony: zlikwidowaé zbg¢dne fragmenty, wpisaé
swoje tresci we wlasciwe miejsce, zmodyfikowac strukture,

- Zaprojektowa¢ wlasciwa nawigacj¢ migdzy stronami witryny www,

- Zdefiniowac wiasne style,

- Zaadaptowac gotowe style,

- Zastosowac style do sformatowania tresci,

- Skorzysta¢ z programu walidacyjnego do uzyskania kodu poprawnego od strony formalne;j,

- Dokona¢ odpowiedniej konwersji kodu, aby uzyska¢ w przegladarkach poprawny wyglad
polskich znakéw,

- Przesta¢ wlasna stron¢ na serwer www.

4. Formy pracy uczniow

- Jednostkowa (kazdy uczen wykonuje samodzielnie t¢ sama czynnos¢),

- Zespotowa (2 osoby).

5. Metody

- Pogadanka (wstgpna, utrwalajaca),

- Wyklad (krétki),

- Kierowanie korzystaniem z materiatow zrodtowych (wyszukiwanie informacji,
programow, itp.)

- Kierowanie nabywaniem umiej¢tnosci praktycznych.
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6. Pojecia kluczowe

- Kod zrédlowy XHTML,

- Obraz strony (interpretacja kodu przez przegladarke),
- Styl,

- Arkusz stylow

7. Pomoce dydaktyczne

- Instrukcja (reguty xhtml.doc),

Szablon przyktadowej witryny (http.//i3.happycog.com , index.html, foldery graf, htm)

Wybrane gotowe style (i3.css),

Program gzegzotka (http.//www.gzegzolka.com)

Program kontrolujacy poprawnos¢ kodu ( Attp://validation.w3.org )

8. Tok lekcji

8.1. Jednostka lekcyjna 1

Celem lekcji jest zaplanowanie struktury witryny www oraz utworzenie kodu

zrodlowego strony giowne;.
Nauczyciel, w formie pogadanki uzasadnia wagg stosowania standardéw www.

Prezentuje wyglad strony http.//i3.happycog.com [4], ktora bedzie stuzyta jako model

do zrealizowania na lekcji. Z niej zaczerpniemy przede wszystkim strukturg, natomiast tresci
oraz grafika beda wprowadzane przez uczniow zgodnie z ich indywidualnymi potrzebami.

Dla celéow ¢wiczeniowych przygotowane sa foldery z grafika i podstronami.

Pierwsza strong robimy wspolnie. Nauczyciel pracuje na swoim komputerze
wyswietlajac obraz za pomoca projektora na duzym ekranie. Uczniowie, nasladujac dziatania
nauczyciela, wykonuja te same czynno$ci na swoich komputerach. Na tym etapie zwracamy
uwage na prawidtowa strukture kodu, przejrzysto$¢, omawiamy znaczenie poszczegdlnych

elementow j. XHTML. Sprawdzamy jak wyglada nasza strona w przegladarce.

Wedtug tych samych zasad uczniowie powinni w domu wykonaé przynajmniej jedna

podstrong, aby utrwali¢ poznane mechanizmy, us§wiadomi¢ sobie braki.
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8.2. Jednostka lekcyjna 2

Celem lekcji jest samodzielne utworzenie przez ucznidow wszystkich stron wedtug

poznanych zasad.

Uczniowie sami tworza kolejne podstrony. Na tej lekcji wyjasniamy dodatkowo, jak
nalezy pisa¢ odnosniki do plikdw znajdujacych si¢ w réznych folderach. Przekazujemy

zasady tworzenia prawidtowych $ciezek dostepu. Ucza si¢ korzysta¢ z tzw. walidatora.

W domu koncza swoja pracg, jesli nie zdazyli zrobi¢ na lekcji. Przynosza ja do oceny na
nastgpne spotkanie. Nauczyciel oceni stron¢ wg nastepujacych kryteriow: poprawnosé
dziatania wszystkich linkéw, poprawnos¢ formalna kodu, styl programowania, sensowno$¢
tresci. Strony maja by¢ jak najprostsze ze wzgledu na ograniczony czas. Ocena odbywa si¢

poza lekcja.

8.3. Jednostka lekcyjna 3

Kolejny etap to formatowanie strony, a mianowicie tworzenie stylow. Jego celem jest

poznanie zasad budowy wilasnych stylow i1 stosowania ich do formatowania strony.

Nauczyciel pracuje na swoim komputerze wyswietlajac obraz za pomoca projektora na
duzym ekranie. Wyjasnia, od czego nalezy zaczaé tworzenie stylow. Tworzy sam proste style,
wlaczajac je od razu do kodu zrodtowego. Efekt zastosowania stylu ogladany jest w
przegladarce, aby zaobserwowaé jego dzialanie. Uczniowie wykonuja to samo na swoich

komputerach.

W domu definiuja swoje wiasne style wzbogacajac format strony.

8.4. Jednostka lekcyjna 4
Celem jest nabycie umiej¢tnosci z zakresu arkuszy stylow.

Uczniowie kontynuuja samodzielnie budowe arkusza stylow. Nauczyciel stuzy rada.
Zwraca uwagg, aby sprawdzali poprawno$¢ formalna stylow odpowiednim programem

http://jigsaw.w3.org/css-validator. Dodatkowo proponuje wiaczenie gotowych stylow do

sformatowania linkéw w tabeli nawigacyjnej. Informuje o programie gzegzotka do konwersji

kodu zrédtowego wg roznych standardow kodowania.

Uzupetnienie pracy w domu. Sprawdzenie czy wszystko dziata poprawnie.
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8.5. Jednostka lekcyjna 5
Celem lekcji jest uzupehienie 1 skompletowanie materiatdéw tworzacych cala witryne.

Zapisanie stylow w oddzielnym pliku 1 wlaczenie go do wszystkich stron.

Skompletowanie strony www. Zapisanie na serwerze internetowym.
Uczniowie oddaja swoje prace do oceny.

Ocena pracy wedlug nastepujacych Kkryteriow: poprawna definicja stylow,
prawidlowe zastosowanie stylow do poszczegélnych elementow kodu Zrédtowego,

kompletnos¢ materialow wykorzystywanych przez strong.

9. Komentarz metodyczny

9.1. Dobor przyktadu

Opis tworzenia stron www zaprezentowany w ksiazce [4] dotyczy strony opublikowane;j

w internecie pod adresem htip.//i3.happycog.com. Ta strona stuzy¢ bedzie jako model do

zrealizowania na lekcji. Uczniowie moga ja obejrze¢ w internecie, moga rowniez "podgladac"
pliki z kodem zZrédtowym, z arkuszami styléw. Uczenie si¢ poprzez podgladanie gotowych

rozwigzan jest jedng z metod samoksztalcenia.

Z tej strony zaczerpniemy przede wszystkim strukturg, natomiast tresci oraz grafika
beda wprowadzane przez ucznidow zgodnie z ich indywidualnymi potrzebami. Dla celéw
¢wiczeniowych przygotowane sa wczesniej przez nauczyciela foldery z grafika i podstronami,
dotyczace omawianej strony. Struktura folderéw jest ustalona dla wszystkich uczniow taka

sama i przedstawiona jest na ponizszym rysunku.

P S~ P

CEE araf bk é

ifides. kit

/Folder glowny www

Wymusza ona stosowanie prawidlowych $ciezek dostepu przy odwolaniach do

plikow (np. "graf/tlo.gif" "../index. html")
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9.2. Struktura tworzonej strony

'\i/ pforum

Thanks to all our
2004 Partners

Zawarto$¢ strony miesci si¢ w dwoch tabelach:
nawigacyjna (dla uproszczenia zmniejszymy ja do dwdch wierszy i trzech kolumn), oraz

nazwijmy ja glowna tresé, (jeden wiersz 1 dwie kolumny).

Tabela nawigacyjna jest identyczna na wszystkich stronach. Zawiera link do strony

gléwnej (na obrazku) oraz 4 linki do pozostatych stron.
Tabela z tre$cig ma identyczny uktad na wszystkich stronach, ale rézni si¢ zawarto$cia.

Pozwala to na przySpieszenie prac poprzez kopiowanie powtarzajacych si¢

fragmentow kodu.
9.3. Zastosowane narzedzia

9.3.1. Walidator stron internetowych

Bardzo intersujacym dzialaniem jest kontrola kodu pod wzgledem formalnym za

posrednictwem strony http://validation.w3.org. Uczeh ma mozliwo$¢ sprawdzi¢ samodzielnie

poprawno$¢ zawartosci pliku znajdujacego si¢ zardwno na komputerze lokalnym jak i na

serwerze internetowym. Program wypisuje btedy, podpowiada, co nalezy poprawié, itp.

W ten sposob tworca kodu uczy si¢ przestrzegania okreslonych regul bez
dodatkowego nakladu pracy nauczyciela. USwiadamia sobie roéznice miedzy
poprawnoscia formalna a merytoryczna. Kod Zrédlowy dajacy prawidlowy wyglad strony
w przegladarce nie zawsze jest poprawny formalnie. Podobnie kod poprawny formalnie nie
musi tworzy¢ oczekiwanego obrazu strony. Dobra praca powinna by¢ poprawna formalnie

i merytorycznie. Podobnie bedzie przy programowaniu w takich jezykach jak Pascal, C++,

itp.
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9.3.2. Program gZegiotka

Ciagle do$¢ powszechnym zjawiskiem zwigzanym ze stronami internetowymi jest
nieprawidlowy wyglad polskich liter. Wiaze si¢ to z roznymi sposobami kodowania znakow.
Aktualnie obowiazujacym standardem jest ISO-8859-2 Europa Srodkowa i Wschodnia.
Czasami jednak stosowany jest kod Windows 1250 Europa Srodkowa.

Problem ten da si¢ prosto rozwiaza¢ stosujac np. program gzegzotka dostgpny

bezptatnie w internecie na stronie http.:/www.gzegzolka.com.

Uczen uswiadamia sobie istnienie rzeczywistych problemow i uczy si¢ je

rozwigzywa¢ za posrednictwem narzedzi dostepnych w internecie.

9.4. Oddzielenie tresci strony od formatu

Zgodnie z regutami strukturalnosci programowania, wskazane jest oddzieli¢ sama tres¢
od formatu. Wtedy kod zrodlowy jest bardziej przejrzysty, latwiej ustali¢ jednolity wyglad

strony, szybko mozna zmieni¢ formatowanie wybranych fragmentow.

Kierujac si¢ powyzszymi zasadami, proponuj¢ realizacj¢ strony www w trzech etapach:
utworzenie poprawnej strony, zdefiniowanie odpowiednich stylow formatowania, wiaczenie

arkusza styloéw do kodu zrédtowego XHTML.

9.5. Przystosowanie istniejqcych rozwiqzan do wlasnych potrzeb

Czg$ciowo wspomnialam o tym juz w punkcie 9.1, tu natomiast chcg zwrdci¢ uwage na
kolejna mozliwos¢. Stosowanie stylow do formatowania opiera si¢ na uprzednim ich

zdefiniowaniu lub tez na umiej¢tnym wiaczeniu gotowych fragmentéw do wilasnej strony.

Zdefiniowanie przynajmniej kilku cho¢by mniej skomplikowanych stylow jest
konieczne, aby zrozumie¢ sama ideg zagadnienia. Zasady stosowania stylow w kodzie

zrédlowym musza by¢ rowniez wyjasnione i zademonstrowane na wielu przyktadach.

Nastgpnym krokiem moze by¢ wskazanie zrodta z gotowymi stylami, w tym przypadku
sa to fragmenty styloéw dotyczace formatowania linkow w tabeli nawigacyjnej, umieszczone
w pliku i3.css. Uczen nie musi dokladnie rozumie¢ istniejacych zapisow, szczegolnie

bardziej skomplikowanych, ale moze zastosowac je z powodzeniem w swojej pracy.
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Takie podejscie jest réwniez tworcze, rozwija umiej¢tnosci praktyczne, wzbogaca
wyglad estetyczny strony i w konsekwencji daje poczucie satysfakcji z osiagnigtych

rezultatow.

9.6. Uwagi koncowe

Przeznaczony czas w ilosci 5 jednostek lekcyjnych (5 x 2 godz.) nie jest zbyt dhugi.
Mysle jednak, ze wystarczajaco diugi, aby uczniowie mogli zapoznaé si¢ z waznymi
zagadnieniami dotyczacymi tworzenia stron www. Pierwsza praca ma zawiera¢ niewiele
tresci ze wzgledu na ograniczenia czasowe. Gtownym celem nie jest zbudowanie pigknej

strony, ale poznanie odpowiednich narzedzi.

Uczniowie zainteresowani tworzeniem stron www, moga dodatkowo utworzy¢ wtasna
strong poza zaj¢ciami szkolnymi, wedtug zasad poznanych na lekcji. Uzyskaja w ten sposob

dodatkowa oceng.

10. Standardy osiagni¢¢ ucznia

Zagadnienie omawiane w niniejszym scenariuszu jest realizowane w ramach TI, do
ktorej nie zostaly opracowane standardy osiagni¢¢ ucznia. Aktualnie obowiazuja standardy
przygotowane dla przedmiotu Informatyka. Niektore z nich sa osiagane w sposob oczywisty

réwniez na lekcjach TI.

Tworzenie stron internetowych wg zaproponowanego scenariusza pozwala osiagnac

nastepujace standardy [2]:

I. WIADOMOSCI I ROZUMIENIE

Standard Opis wymagan Tresci
6) opisuje proces rozwoju 2) omawia tendencje w - Zmiana HTML na
technologii informacyjnej rozwoju TI XHTML
we wspolczesnej - Walidacja kodu
cywilizacji i rozumie jego - Rozwiazywanie problemu
znaczenie z kodowaniem polskich
znakow

II. KORZYSTANIE Z INFORMACJI

Standard Opis wymagan Tresci
2) rozwigzuje zadania 1) adaptuje do potrzeb - Przystosowanie gotowego
poprzez skorzystanie ze zadania gotowe style 1 szablonu www dla wiasnej
zbioru gotowych szablony, strony
rozwigzan - Zastosowanie wybranych
gotowych stylow do
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3) wykorzystuje gotowe
biblioteki: dokumentow,
obiektow wizualnych i
dzwigkowych oraz
programow,

sformatowania wtasnej
strony

- Zastosowanie programu
gzegzotka (darmowy
program z internetu) do
rozwiazania probleméw z
kodowaniem polskich
znakow

3) wykorzystuje zasoby i
uslugi sieci ...

5) publikuje przygotowany
dokument w sieci;

- Przesytanie wlasnej strony
na serwer www

I1II. TWORZENIE INFORMACJI

7) wykorzystuje roznorodne
zrodla i zasoby
informacji ...

1) gromadzi, warto$ciuje,
selekcjonuje 1 scala dane 1
informacje, korzystajac
przy tym z TI,

2) integruje dane i informacje
czerpane z réznych zrodet,

- Pobieranie grafiki i tekstow
z internetu, ksigzek

- Kopiowanie dostgpnych
stylow, szablonow www

- Tworzenie kodu XHTML
dla zaprojektowanej strony
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