Autor scenariusza: Grazyna Bartoszek

SCENARIUSZ JEDNOSTKI TEMATYCZNO- METODYCZNEJ
»My— eksperci mitologii”
(czas trwania: 90 minut)

przeprowadzonej na lekcjach jezyka polskiego w klasie V szkoty podstawowej

WSTEP:

Zaprezentowany ponizej scenariusz to propozycja zajeé, ktérych gldéwnym celem jest
SPRAWDZENIE ZNAJOMOSCI I ZROZUMIENIA TRESCI MITOW, a takze stopnia
opanowania umiejetnosci jezykowych ksztatconych podczas cyklu lekcji OD ARIADNY

PO ZEUSA — CZYLI NASZE MITOLOGICZNE ABECADLO. Cykl ten realizowatam

w oparciu o materiat lekturowy i jego metodyczna obudowe zawarty w podreczniku

Marii Nagajowej ,,Stowa zwykte i niezwykle” — poszerzony o wybrane mity R.Graves’a

1 Wandy Markowskiej — oraz stosujac wlasne proby rozwiazan dydaktyczno — metodycznych
(inspiracja do ich tworzenia byl dla mnie program nauczania ,,Stowa jak klucze I1’). Tematyke
zaje¢ korelowatam takze z tre§ciami nauczania historii i sztuki.

Przeprowadzone przeze mnie zajgcia mialy form¢ KONKURSU WIEDZOWEGO
(jak wynika z moich doswiadczen — akceptowana, a nawet preferowana przez mtodziez).
Zesp6t klasowy zostal podzielony na trzy rywalizujace ze soba grupy — z uwzglednieniem
potencjatu intelektualnego, zdolnosci i (zdiagnozowanego uprzednio) poziomu wiedzy
uczniéow. Troje z nich nie brato udziatu w konkursowych ,,zmaganiach”— uczestniczyto
bowiem w ich przeprowadzeniu, a wczesniej— przygotowaniu. Uczniowie ci byli
wspottworcami scenariusza zaje¢ (uwzglednitam ich pomysty, wspolnie omowilisSmy
i skorygowalismy je), przygotowali cze¢s¢ srodkow dydaktycznych, wreszcie — weielili sig
w postacie ,,uskrzydlonych” bogdéw: Hermesa, Erosa i Tanatosa (samodzielnie przygotowujac
rekwizyty i1 opracowujac gtosowa i aktorska interpretacj¢ wygtaszanych przez siebie kwestii
mojego autorstwa).

Staralam sig tak ,,skonstruowaé” konkursowe konkurencje, by zmobilizowa¢ uczniéw
do aktywnosci, przyjecia postawy badacza i tworcy, a takze ,,zmusi¢” ich do samodzielnego
poszukiwania informacji wykraczajacych poza zaséb wiadomosci zdobytych na lekcjach
w pozapodrgcznikowych zrodtach wiedzy.

Aby uczyni¢ zaj¢cia bardziej atrakcyjnymi, wprowadzitam elementy humoru,
komizmu i zabawy. Zespoly rozwiazywaly sytuacje problemowe metodami takimi, jak: burza

moézgoéw, drama, tworcza praca z tekstem, gry dydaktyczne (szarady, krzyzowki itp.).



Z kolei uczniowie bedacy wspottworcami scenariusza zajeé i prowadzacy je wraz ze mna,
pracowali metodami: burzy moézgoéw, metaplanu i inscenizacji.

Podziat klasy na grupy sprzyjat realizacji celow wychowawczych: ksztattowaniu
umiejetnosci tworczej 1 bezkonfliktowej wspolpracy w zespole, poczucia odpowiedzialnosci
za efekt wspolnych dziatan i stosowania zasad ,,szlachetnej”, zgodnej z przyjgtymi regutami
rywalizacji.

Obserwujac prace grup oraz indywidualne dzialania uczniéw, weryfikujac je i oceniajac
ich efekty, ustalitam, w jakim stopniu zrealizowane zostaly zatozone przeze mnie cele

nauczania i wychowania zwiazane z blokiem tematycznym ,,0d Ariadny po Zeusa...”

CZY UCZEN:
Zna i rozumie :
e tre$¢ poznanych mitéw
e pojecia kluczowe 1 znaczenie stow zwigzanych z wierzeniami starozytnych Grekow
(np. mitologia, mit, heros, ambrozja, nektar, labirynt, podziemie itp.,)
e frazeologizmy wywodzace si¢ z mitologii (np. syzyfowa praca, stajnia Augiasza,
meki Tantala).
Wie:
e gdzie i kiedy toczy si¢ akcja mitdw,
e jakie sa cechy mitu jako gatunku literackiego,
e jak nazywali si¢ bogowie greccy, jakie byly ich ,,sfery dziatalno$ci” i atrybuty,
e czym wedlug wyobrazen starozytnych réznili si¢ od Ziemian, a w czym ich przypominali.
Ma:
o S$wiadomos¢ faktu, ze wiele stow funkcjonujacych we wspotczesnej polszczyznie ma swe
zroédto w jezyku i systemie wierzen starozytnych Grekdéw (np. higiena, chronologia,

hipnoza itp.)

Celom zwiazanym ze sferami ZAPAMIETYWANIA I ROZUMIENIA odpowiadaty cele
dotyczace UMIEJETNOSCI ucznia.

Czy potrafi on?

e rozwiazujac zadania konkursowe, wykorzysta¢ w petni wiadomosci zdobyte na zajeciach
jezyka polskiego, a takze historii

e pracowac zgodnie z instrukcja, wlasciwie odczytaé sens polecenia,

e czytac ze zrozumieniem, selekcjonowac i przetwarzaé¢ informacje oraz wyciagac
1 formutowa¢ wnioski,

e tworczo wspolpracowaé w grupie, sprawnie komunikujac si¢ z kolegami,

e prezentowaé wlasne pomysty rozwigzan, skutecznie argumentowac,



e 0dr6zni¢ mit od innego gatunku epickiego(np. basni),

e poprawnie zastosowac frazeologizm,

e wecieli¢ si¢” w bohatera mitu —wykorzystujac wiedzg o nim i na miar¢ wiasnych
mozliwosci ,,odda¢”’: modulacja glosu, gestem, mimika, ruchem i innymi $rodkami
aktorskiego wyrazu specyfike odtwarzanej postaci,

e rozpoznac¢ bogdéw na podstawie ich atrybutéw, poprawnie zapisa¢ ich imiona,

e sprawnie poshugiwac sig ,,Stownikiem kultury antycznej”,

e adekwatnie do kontekstu stosowaé stownictwo zwiazane z kultura antyku.
TOK ZAJEC

1. WPROWADZENIE
Uczniowie prezentuja pracg domowa — ich zadaniem bylo rozwiazanie krzyzowki, ktorej
hasto stanowi temat zajec¢:
Kojarzac znaczenie trzech stow— odgadnij czwarte!
Muzy (siedem, Apollo, sztuka)
SYzyf (krol, kamien, Korynt)

KrEta (wyspa, Dedal, Minos)
Kyane ( Kora, strumien, boginka)

EroS (tuk, mitos¢, Psyche)

OlimP (Grecja, gora, siedziba)
NEecktar (napdj, nieSmiertelno$¢, uczta)

KoRa (Persefona, narcyz, porwanie)

Sy Cylia (Dedal, sztuczne jezioro, wyspa)
Ikar ( skrzydta, $mier¢, marzycielstwo)

HoMer ($lepiec, poezja, ,,Iliada”)

MIinotaur (Tezeusz, labirynt, potwor)
Prome Teusz (ogien, Kaukaz, dobroczynca )

Odyseusz (Itaka, powr6t, Homer )
ApolLo (stonce, rydwan, muzy)

TrOja (wojna, kon, Helena)

Aubiasz (stajnia, nieporzadek, frazeologizm)
ArtemIda (fowy, Diana, odpowiednik)

OlImpia (igrzyska, miasto, Grecja)

Zapisanie tematu lekcji: My— eksperci mitologii. Uczniowie wyjasniaja pojgcia:



mitologia (zbior mitéw, czyli opowiesci o bogach i bohaterach, w ktoérych wierzono
w starozytnej Grecji ) 1 ekspert (specjalista w jakiej$ dziedzinie). W razie potrzeby korzystaja

ze ,,Stownika wyrazéw obcych”.

NAUCZYCIEL: Dzisiejsze zmagania konkursowe pozwola nam si¢ przekona¢, czy

rzeczywiscie jestescie ekspertami w dziedzinie mitologii. Mam nadziejg, ze wykazecie si¢
madroscia Ateny 1 sprytem Prometeusza! A rywalizowaé bedziecie szlachetnie jak
olimpijczycy — przestrzegajac regul! W przeprowadzeniu konkursu pomoga mi trzej
uskrzydleni bogowie — nie zdradzg ich imion, ale na pewno ich rozpoznacie. Przedstawia sig¢

wam sami.

II. KONKURS

(po uprzednim podziale zespotu na trzy grupy )

1. ZGADNIJ, KIM JESTEM?

Wchodzq pomocnicy nauczyciela i przedstawiajq sie — zadaniem uczniow jest podanie ich
imion.

HERMES (skrzydta u sandatow, kaduceusz w reku):
Wciaz biegam— w t¢ i w tamta strong!

Sandaty nosz¢ uskrzydlone—

swym goncem mnie uczynit Zeus!

A modla do mnie si¢: zlodzieje,

kupcy, podrézni— grono liczne!

znam tez na wiedzy si¢ magiczne;j!

EROS (skrzydta, w dtoniach tuk i strzaty):

Gdy na zyczenie Afrodyty

Psyche rozkocha¢ w innym miatem,

wiesz, co si¢ stato, jesli§ mit czytat—

mitos$cia do niej zapatatem!

Ach! Czgsto nas uczucie gubi

i dluga droga do za$lubin!

Spore bywaja z tym klopoty—

Sam to przezylem, wiem co$ o tym!

Strzez si¢ mojego tuku i strzaty!

Niejedno serce juz ,,ztamaty™!
TANATOS (czarne skrzydla u ramion, w reku zgaszona pochodnia):
A teraz groza powia¢ moze,

wigc niech ukryje sig, kto moze!



Musnigciem skrzydta czarnego
usmierci¢ moge kazdego!

Nikt jeszcze $mierci nie ,,przechytrzyt”—
cho¢ probowali— na przyktad Syzyf!
Jednak, biedaczek, sig ,,przeliczyt”!

Lecz was oszczedze! (do ktoregos z ucznidw)—Co si¢ dziwisz?

2. LISTY Z OLIMPU

HERMES: Mam ogromny problem! Musz¢ dostarczy¢ te listy, a na zadnej kopercie nie
napisano imienia adresata! Jacyz ci bogowie sa roztargnieni! Co wigcej — przyznam si¢

ze wstydem, ze zagladatem do $rodka — brak tez podpisow nadawcow!

NAUCZYCIEL: Jesli nie cheecie, by Zeus rzucal gromami w biednego Hermesa, pomozcie
mu!

(Zadaniem ucznidow jest — po przeczytaniu tresci listu — wpisanie imion adresata i nadawcy.

Za kazda prawidlowa odpowiedz zespdt otrzymuje punkt.)

Olimp, starozytno$¢

Najdrozsza .............. !

Nie mogg doczekac si¢ chwili, kiedy znow Cig zobacze! Jak zawsze o tej porze,
przepelniona radoscia, przystroj¢ swiat w barwne szaty— zakwitna kwiaty, drzewa wypuszcza
pierwsze paki... Tak uczczg Twoj powrot.

Czesto mysle o tym, jak czujesz si¢ w tym ciemnym, posgpnym krélestwie umartych.
Czy tesknisz za mna? Za Kyane?

Twoja matka .....................

(Koro — Demeter)



Olimp, starozytnos¢

Moja corko —................. !

Mam do Ciebie ogromny zal! Jeste§ madra, ale dlaczego nielojalna!? Czemu
wpuscitas na Olimp kuchennymi drzwiami kogo$, kto okrutnie zakpit ze mnie? Wiesz, jak
$miano sig, gdy wybratem worek z ko§¢mi pokrytymi thuszczem jako ofiarg dla bogow!?

Czy dziwisz sig, ze powodowany zlo$cia zabralem ludziom ogien? A Ty? Pomogtas

temu nikczemnikowi wykras$¢ go! On zostal okrutnie ukarany. Od Ciebie zadam przeprosin!

Twdj rozgniewany ojciec............

(Ateno — Zeus)

Ziemia, starozytno$¢

Wspaniata ............ !
Tak rzadko bywamy zapraszane na Olimp, wigc piszemy list, by podzigkowa¢ Ci
za zemst¢ na tym okrutnym Narcyzie! Siedzi, biedaczek, nad woda i zakochany w samym
sobie wzdycha do swego odbicia w jej tafli.
Ta kara mu si¢ nalezala! Nie odwzajemnit uczucia zadnej z nas, traktowal nas tak
obojetnie! Ilez wycierpiatysSmy przez tego niegodziwca!
Wdzi¢czne Ci bardzo............. , a zwlaszcza nimfa................

(Afrodyto — boginki — Echo)

3. SKOJARZ PARY

EROS: Oto imiona: niewiast ziemskich i bogin, krolow greckich i mieszkancéw Olimpu —
przedstawicieli mgskiego rodu. Polaczcie je w pary! Z pewnos$cia wiecie, co czynitem
przy pomocy mego tuku i strzat!

(za kazde prawidlowe zestawienie zespoty otrzymuja punkt)

HERA — ZEUS, PAZYFAE — MINOS, ARIADNA - TEZEUSZ,
MEROPE - SYZYF, EURYDYKA — ORFEUSZ, PENELOPA — ODYSEUSZ,
PSYCHE - EROS



4. ACH,CI OKRUTNI BOGOWIE!

TANATOS: Ja, bozek $mierci nie radze naraza¢ si¢ bogom! Nie tylko karza oni Smiercia
za winy, ale i okrutnymi me¢kami po$miertnymi! Wiem co$ o tym — wy pewno tez....

Odgadnijcie wigc, kto tak cierpiat.....

e Ukarano go za probg przechytrzenia bogéw i $mierci... zamknat mnie w swej wilgotnej
piwnicy! Teraz toczy w podziemiach Hadesu cigzki glaz na szczyt gory, ale ilekro¢ jest blisko

szczytu— kamien wyslizguje mu si¢ z rak i musi swa pracg zaczyna¢ od nowa.....
(Syzyf)

e Ten dobroczynca ludzkos$ci przykuty jest do skaty w gorach Kaukazu... Sgp wyzera mu
watrobe, ktora noca odrasta... meczy si¢ okrutnie — na szczgscie od cierpien uwolni go
Herakles...

(Prometeusz)

e A ten nieszcze$nik stoi w sadzawce, lecz nie moze si¢ napi¢ wody...widzi dorodne jabtka,
ale nie moze ich zjes¢....tak bywa, gdy kto$ pragnie si¢ przekonaé, czy bogowie sa naprawde

wszechwiedzacy...przesadna ciekawo$¢ nie poplaca...

(Tantal)

(Uczniowie — po odczytaniu tekstow przez Tanatosa — podaja odpowiedzi, za kazda

prawidlowa otrzymujac punkt.)

4. MONOLOG UDRECZONEJ NAUCZYCIELKI

NAUCZYCIEL: Na pewno zapamigtali§cie frazeologizmy, ktore wywodza si¢ z mitologii
i1ich znaczenie. Teraz wyglosz¢ monolog — nie traktujcie go powaznie, w istocie nie mam
wam za wiele do zarzucenia. Jego tres$¢ otrzymacie takze na kartkach, ktére wtasnie podaje
wam Hermes. Zauwazcie, ze w tekscie sa luki ja ,,zastapi¢” je milczeniem, a wy

— zastapcie je wlasciwym okresleniem pochodzacym z greki.

Wy nie piszecie, a bazgrzecie! Tego si¢ nie da odczyta¢ przeciez!
Placzg nad tymi zadaniami! Czemu piszecie (hieroglifami)?

Cho¢ sig¢ wysilam maksymalnie— efekty widzg minimalne!



Moj trud si¢ wcale nie oplaca— to jest wrecz (syzyfowa praca)!

Coz! Jezyk polski, daje stowo jest wasza (pietq achillesowq)!

Rzadko kto$ ,,btyszczy” czy si¢ zglasza! A jak wyglada wasza klasa!

Brud, nieporzadek— to mnie odstrasza! Toz to jest istna (stajnia Augiasza)!
Wam w glowach tylko same psoty, lecz ja nie tolerujg lenia !

',’

Proszeg doktadnie, co do (joty) wykona¢ moje polecenia

(za kazde poprawnie uzupelione miejsce w nawiasie zespoly otrzymuja punkt)

5. POLUJEMY NA ,H”

HERMES: Wielu bogdéw i heroséw greckich nosito imiona zaczynajace si¢ na literg ,,H”
Nie tylko ja. Jezyk grecki obfituje w wyrazy rozpoczynajace sig ta litera.
We wspotczesnym jezyku polskim wystepuja stowa, ktore pochodza z greki. Poznawaliscie je

na lekcjach? Rozpoczynamy wigc wielkie polowanie na: H!!!

(Zespoty wypisuja jak najwigcej zapamigtanych wyrazow rozpoczynajacych sig litera H Iub h
— zwiazanych z tematyka mitologiczna, np. Hades, Hermes, Helios, Hera, Hefajstos, hory,
hydra, Hypnos, Hygieja, Herakles — oraz majacych swéj rodowdd w jezyku greckim np.
hipnoza, higiena ,heliocentryzm, hydrant, hydraulik, hermetyczny).

6.1 TY MOZESZ ZOSTAC BOHATEREM MITU...

NAUCZYCIEL: Kolejne wyzwanie! Kazdy zesp6t wybierze swojego przedstawiciela, ktory
wcieli sig posta¢ mitologiczna i opowie nam co$ o swoim — niewatpliwie ciekawym — zyciu.

A w jaka? Tego dowiecie si¢ dopiero wtedy, gdy rozwiazecie szarady!

1. Wez nutg z pierwszej linii pigciolinii i dodaj do niej narzad stuzacy do wachania (MINOS)
2. Od wyrazu ,.kara” odrzu¢ powtarzajaca si¢ w nim samogloske — i dodaj (z przodu) inna
(IKAR)

3. Bez tego urzadzenia twoj odbiornik telewizyjny nie funkcjonowalby! Wykresl z jego

nazwy liter¢ t—a powstanie imi¢ madrej i pigknej bogini!(ATENA)

Po rozstrzygnigciu przez caly zespol, w jaka posta¢ ma wcieli€ si¢ jego reprezentant,
wybrany przez kolegdw uczen prezentuje improwizowany monolog. Oceniane sa:
wiedza o bohaterze, sugestywnos$¢ wypowiedzi, umiejetno$¢ oddania charakteru postaci

i wyrazania jej przezy¢ modulacja glosu, gestem i mimika. Skala ocen od 1 do 10 pkt.



Cytuje wypowiedzi moich uczniow:

MINOS:

,Jestem krolem, panuj¢ na Krecie. Jestem bogaty, ale nieszczesliwy, bo moja zona urodzita
syna— potwora. Ma ksztalt bardzo dziwny — to jakby skrzyzowanie byka

z cztowiekiem. Jest grozny, wigc musialem zamknaé go w jakims$ miejscu, z ktdrego si¢ nie
wydostanie. Kazatem wybudowa¢ dla niego labirynt. Zrobit to Dedal. Dedal pochodzit

z Aten. Gdy skonczyl pracg, bardzo chcial tam powrdcié, ale nie pozwolilem mu na to. Znat
bardzo duzo tajemnic panstwowych, a ja si¢ balem, ze rozgtosi je w swoim kraju. Dedal
uciekt. Zrobit dla siebie i swojego syna skrzydta. Podczas ucieczki Ikar zginat. Byto mi
bardzo przykro. Bardzo chcg, zeby Dedal wrocit do mnie, styszatem, ze mieszka teraz na

Sycylii i wybudowat tam wielki gréd i sztuczne jezioro.”

IKAR (uczen o duzych zdolnosciach aktorskich):

Co ja mam powiedzie¢! Przeciez juz nie zyje! Moéwig¢ do was z podziemia! Bylem synem
Dedala, mdj ojciec byt fantastycznym budowniczym, rzezbit figury, ktore wygladaly jak
zywe! 1 to on wykonat labirynt dla tego groznego Minotaura! Kiedy okrutny Minos nie
pozwolit nam wrdci¢ do Aten, ojciec w tajemnicy przed nim zrobit skrzydta z ptasich pior
i wosku. Pracowat calymi nocami!

Zanim wyruszyliSmy, ostrzegal mnie, zebym lecial w bezpiecznej odleglosci od wody, bo
piora nawilgna—i od stonca—bo wosk si¢ roztopi. Ale tatwo powiedzie¢! Gdy si¢ uniostem

w powietrze, poczutem si¢ jak ptak! Marzytem tylko o jednym— wzbi¢ si¢ jak najblizej
stonca!

No i stato si¢! Spadtem na ziemig, bo wosk si¢ roztopit. Na zawsze zapamigtam, jak spadatem

1 mialem $mier¢ przed oczami!!!

ATENA (poniewaz uczennica miata problemy z ,,wejsciem” w role, zadawatlam jej pytania

pomocnicze):

— W jaki sposob przysztas na swiat?

—  Pewnego dnia Zeusa bolata gtowa, w koncu mu pgkta, a ja z niej wyskoczytam.

—  Czego jestes$ boginia?

—  Madrosci i wojny.

—  Opowiedz nam, jak to bylo z twoja przyjaznia z Prometeuszem? Podobno wielu rzeczy
go nauczytas? Jakich?

—  Nauczylam go, jak leczy¢ choroby, budowac, zeglowaé, wydobywac¢ metale i robi¢ z
nich rézne narzedzia...On t¢ wiedzg przekazal ludziom...

—  Twoj ojciec nie byt chyba z tego zadowolony...



—  Nie, nie chciat, zeby ludzie byli madrzy....

— A dlaczego wpuscitas Prometeusza na Olimp i pozwolitas mu wykras¢ ogien?

—  Bo byto mi zal ludzi, mdj ojciec im go zabrat...

—  Tak, trudno zy¢ bez ognia! Do czego jest potrzebny, Ateno?

—  Bezniego jest zimno, nie mozna nic ugotowac... Ani odstraszy¢ dzikich zwierzat....
—  Nie batas$ si¢ gniewu Zeusa?

—  Batam sig, ale Prometeusz byl moim przyjacielem....

1
7.COZ WART BOG BEZ ATRYBUTU.....

EROS: Jak wam wiadomo, kazdy bog grecki posiadal swoje atrybuty — przedmioty

o symbolicznym charakterze. Poznawali$cie je na zajeciach jg¢zyka polskiego i historii.
Waszym zadaniem jest teraz przyporzadkowanie ich bogom, ktérych imiona za chwilg juz
poznacie.Wtasnie pracowity Hermes rozdaje wam kartki, na ktorych je zapisano,

i plansze z rysunkami przedstawiajace ,,zgubione” przez mieszkancéw Olimpu przedmioty.

Pomozcie bogom odnalez¢ to, bez czego trudno im zy¢! C6z ja bym uczynit bez tuku i strzat!

(Zespoly otrzymujq liste imion bogow oraz plansze przedstawiajqce ich atrybuty.)

POSEJDON- tr6jzab; AFRODYTA — jabtko, r6za, golab; ATENA — dzida, hetm, sowa;
DIONIZOS - puchar, laska opleciona winna latorosla; HERA — paw, lilia, owoc granatu,
HEFAJSTOS — mtot i obcggi; KORA — wieniec z narcyzoéw, bukiet makow

(W przypadku watpliwosci uczniowie mogq odwolywac sie do stownika kultury antycznej.)

8. TO WCALE NIE POZEGNANIE......

NAUCZYCIEL: Idzie wam $wietnie! Niestety to juz ostatnia konkurencja! A szkoda, bo
przygladajac sig waszej pracy, widzac wasz wysilek— dostrzegam nieztomnych Herkulesow!
Z mitologia zetkniecie si¢ jeszcze w gimnazjum i liceum.... Poglebicie wiedz¢ zdobyta

w szkole podstawowej... A by¢ moze jeszcze wezesniej sami siggniecie po mity, by poznaé
ciekawe losy bogdéw, herosow i ludzi. Teraz, korzystajac ze stownika kultury antycznej,

odpowiedzcie na pytania:

HERMES: Komu- jako dziecko— ukradtem czg$¢ stada?

wiem, wiem— tak czyni¢ nie wypada!



(Apollinowi)

EROS: W jaki sposob na $wiat przyszta moja matka —Afrodyta?
Nie wiesz? Warto! Szybko siggaj, méj kolego, do stownika!!!
(Wynurzyta si¢ z piany morskiej)

TANATOS: Pytanie tatwe — kazdy to przyzna:
Jak miat na imi¢ moj brat— blizniak?

(Hypnos— bog snu)
(Za kazda prawidtowa odpowiedz zespoty otrzymuja punkt.)
[II. PODSUMOWANIE, CZYLI: ROZDAJEMY WIENCE LAUROWE

Po zsumowaniu uzyskanych przez zespoty punktéw wspodlpracownicy nauczyciela
wreczaja zwycigzcom symboliczny wieniec laurowy. Nauczyciel przyznaje takze
,»dyplomy mitolologéw” przedstawicielom pozostatych grup (tym, ktoérzy wykazali
si¢ najwigksza aktywnos$cia i wiedza w konkursowych zmaganiach) — uzasadnia
swoja decyzj¢ 1 dzigkuje uczniom, ktérzy wcielili si¢ w postacie Erosa, Hermesa
i Tanatosa.

KOMENTARZ

Zajecia przeprowadzitam w pracowni polonistycznej, gdzie kazdy zespot pracowal przy
osobnym stoliku.

Srodki dydaktyczne:

— kserokopie krzyzowki, szarad i tekstow(zamieszczonych w scenariuszu zaj¢é),
— kostiumy i rekwizyty uczniow wspdtprowadzacych zajecia,

— plansze przedstawiajace atrybuty bogéw greckich i kartoniki z ich imionami,
— ,,wience laurowe” i dyplomy ,,ekspertow mitologii”,

— stowniki: kultury antycznej i wyrazow obcych,

W scenariuszu zaj¢¢ wykorzystatlam wyltacznie autorskie teksty i wlasne pomysty rozwigzan
dydaktycznych.
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